DJECO
Djeco tarsasjaték: ~ Gyonyorli tiindér — Fée toibelle cikkszdm: DJ08456
Ajanlott életkor: 5 - 8 éveseknek
Jatékosok szama: 2-416
A doboz tartalma: 1 jatéktabla, 4 tiindértdbla, 20 hangjegy zseton, 1 dobdkocka, 2 babu
A jaték célja: Légy te az els6 tliindér, aki visszatér a varba a hintdjan hibatlanul fel6ltozve

(azonos szinl: korona, nyaklanc, kézitaska, legyezG)!

A jaték elokészitése: A jatékosok tegyék kozépre a jatéktdblat, vdlasszanak egy tiindérbabut és
tegyék a tabla kdzepére, a varba. Helyezzék maguk elé a tiindértablajukat. A hangjegy zsetonokat
véletlenszerlen helyezzék el a tdblan jelolt helyeken ugy, hogy a hangjegy kép latszédjon.
Megjegyzés 1: A jatékosok nem nézhetik meg a zsetonok hatuljat a tablara rakaskor!

Megjegyzés 2: Ha 2 vagy 3 tlindér jatszik, akkor vegylnk ki 1, vagy 2 tiindértablat és a hozzdjuk
tartozé zsetonokat a jaték megkezdése el6tt. Ebben az esetben maradnak lres hangjegyhelyek a
tablan.

A jaték menete: A jatékosok az dramutatd jardsdval ellentétes irdnyban kovetik egymast.
A legfiatalabb tlindér kezd. Dobjon a kockaval, és mozgassa a babujat tetsz6leges irdnyban az
utvonalon. Ha a mezG6n, amire |épett egy hangjegy zsetont taldl, akkor forditsa meg (ha akarja), és
mutassa meg a tobbi jatékosnak.

LehetGségek:

* ha a zseton megegyezik az egyik hianyzo targgyal a tabldjan, akkor a zsetont helyezze el rajta.
Ezutdn dobjon ujra a kockaval.

* ha a zseton nem egyezik (mert a targy nem megfelel6 szin(i), tegye vissza a helyére a jatéktablan,
hangjeggyel felfelé forditva. Ezutan a kdvetkez6 jatékos dobjon a kockaval.

* ha a zseton egy hintdt dbrazol:
- ha a tindértabla mar teljes, ami azt jelenti, hogy a jatékos az Osszes zsetonjat
Osszegyljtotte a tabldjara, akkor a hintd zsetont helyezze a tablajara. Ezutan dobjon Ujra a
kockaval és siessen visszatérni a kastélyba.
- ha a tindértabla még hidnyos, nem veheti fel a zsetont. Helyezze vissza a helyére a tablan
hangjegy jellel felfelé. Ezutan a kévetkez6 jatékos dob a kockaval.

* ha a mez6n egy narancssarga hulldcsillagra |épett, akkor dobjon Ujra a kockaval.
* ha a mez6, amire lépett lres, nem torténik semmi, a kovetkez6 jatékos folytatja a jatékot.

Megjegyzés 3: Két tiindér sosem foglalja el ugyanazt a helyet. Ha a mez6n mar all egy tindér, a
masodik jatékosnak masik Utvonalat kell valasztania.

Megjegyzés 4: Nem lehet megvaltoztatni a l1épés iranyat, vagyis a kidobott szamot egy iranyban
kell végiglépni.

Megjegyzés 5: A jaték soran, nem kell, hogy megforditsa a hangjegy zsetont a jatékos. Ha
emlékszik arra, hogy egy mar felfedett zseton nem az 6 szinéhez tartozik, akkor ne mutassa meg az
ellenfeleinek ujra.

Megjegyzés 6: Ha a jatékos nagyobb értéket dobott, és az Utvonala zsetonon halad keresztill,
donthet ugy, hogy megall a zsetonon.

Ki nyer? Az els6 tiindér, aki a hintdjan visszatér a varba a négy tartozékkal, megnyeri a jatékot.
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