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DJECO

Ajanlott életkor: 3-6 éves korig | Jatékidé: 15 perc

Jatékosok szama: 1 gyerek/ 1 felnétt jatékos részére

A jaték tartalma: 1 alaptabla fabol, 20 kétoldalas feladatkartya (40 feladvany), 10 sziluett,
8 mintazat, 4 szinkartya

A jaték célja: kirakni a feladatkartyan lathato allatokat a kartyak segitségével.

El6késziiletek:
e Azonositsuk be és nevezziik meg a gyerekkel a jatékban szerepld allatokat!
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e Valogassuk szét 4 pakliba a -
Kartyakat: feladatkdrtya, allat, Q ?
mintdzat és szin szerint! » :

e Tegylik a gyerek elé az alaplapot!

e Huzzunk egy feladatlapot és tegyiik az alaplap mellé!
Ezen lathaté az allat, amit ki kell rakni a kartydk s
segitségével.

A jaték menete:

e Beszéljiik 4t a gyermekkel, hogy mit latunk a képen.
Melyik allatot latod a képen? Milyen a mintazata/bundéja? Milyen szinG?

e A jatékos kivalasztja a megfelel6 kartyat minden paklibol.

e Ezutdn az alaplapra helyezi a kivalasztott kartyakat a megfelel6 sorrendben, és mar kész
is a feladatkartyan lathato allat!
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szin mintdzat dllat eredmény
A jaték vége:
Ellen6rzéshez 6sszehasonlitjuk a feladatkartyat a Pt g
X e
kirakott képpel. Ha jo a megoldas, johet a kdvetkezG! . : x
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