Djeco tarsasjaték cikkszam: DJ08402

Woud u%k

7-99 év O 2-4 jatékos G 20 perc

A jaték tartalma: 2 db kétoldalas jatéktabla (konnyebb -
nehezebb jatékhoz), 4 db bejarat lapka, 45 db burkolat
forma, (15 zold flives, 15 sarga fold lapka, 15 kék vizes lapka),
20 6svény lapka, 40 latogato babu (4 kiilonb6z6 szind, fabdl),
1 busz, 1 zarhaté zsdk a 65 lapkanak, 1 zarhaté zsak a
latogatdknak.

A jaték célja: A legtobb latogatdt szerzd, legjobb allatkert
létrehozasa.

El6késziiletek: Minden jatékos vegyen magahoz egy tablat
és egy bejarat lapkat.

Tedd a kartonlapkakat és a fafigurakat kiilon-kilon a sajat
zsakjukba. Minden jatékos tegyen maga elé egy jatéktablat
(nehezebb, vagy konnyebb jatékot valasztva mindenki
ugyanazzal az oldalaval felfelé) és helyezze mindenki a
bejdrati lapkat a tablajara ugy, hogy legaldbb 1 oldala érintse
a tabla szélét.

A legfiatalabb jatékos vegye el a busz figurat és tegye maga
elé. Hizzunk a zsakbdl annyi lapkat, ahdnyan vagyunk, plusz
még egyet. Tegyiik ezeket az asztal kbzepére.

Jaték menete:

Minden korben a jatékosok az dramutatd jardsdaval

megegyez$ irdnyban egymas utan kovetkeznek, a kezdd

jatékos maga elé veszi a kis buszt.

Amikor rad keriil a sor, mindig az aldbbi akcidkat kell

végrehajtanod:

- Valassz egy lapkat az asztalrdl

- Helyezd el a lapkdt az alaplapodon az aldbbi
szabalyoknak megfeleléen

- Tetszés szerint végezd el a lapkdad altal felkinalt akcidt

A lapkak elhelyezésére vonatkozoé szabalyok:

A lapkakat az alaplapunk barmely lres mez&jén el lehet
helyezni, de nem nyulhat tul az alaplapon. Figyeljlink arra is,
ha a nehezebb oldallal jatszunk, hogy ne takarjuk ki az
alaplapon lathaté akadalyokat sem!

Az dsvény lapkdnak csatlakoznia kell egy masik d&svény
lapkahoz.

Figyelem! A bejdrathoz csak dsvény lapkat rakhatunk!

A kulonleges lapkak elhelyezésének szabalya:

Egyes lapkdkon kiilonb6z6 jelzések talalhatéak, amik tovabbi
akcidkra adnak lehet6séget. Ezek tetszés szerint
végrehajthatdak.

Hlzz 1 (vagy 2) latogatdt a zsakbdl és helyezd el
G6ket tetszés szerint egy Ures Osvényen. Egy
Osvénylapra csak 1 ldtogatéd helyezhet6 el. Ha
minden Osvény lapka foglalt, akkor tedd vissza a
latogatdt (vagy latogatdkat) a zsakba.

+
*4’
29 P®

Mozgass 1 vagy 2 latogatot egy masik lres 6svény
lapkara.
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Helyezz at egy lapkat (U, viz, fold) egy masik lres
helyre, vagy 2 ugyanolyan formdju mar letett
lapkat cserélj meg egymassal. Figyelem! Csak a
mar korabban lerakott lapkdk cserélhetnek
helyet.

Tedd magad elé a buszt. Ez jelzi, hogy a kévetkezé
forduléban te kezded a kort. Az akcidd utan a busz
nem kerll 4t a balra GI6 jatékoshoz, egyelGre
el6tted marad.
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A jaték vége:

Ha mar nem tudsz lerakni lapkat, akkor szamodra a jaték
véget ér, de a tobbi jatékos tovabbra is jatékban marad. A
jaték akkor ér véget, ha mar senki nem tud lapkat lerakni.

Ekkor megszamoljuk pontjain-
kat. Minden ketrec lapka mellett
(nem 4atléban) allé latogatd 1
pontot ér. Egy latogatd tobb
ketrec mellett is allhat, igy annyi
pontot ér, ahany lapka (fd, viz,
fold) talalhato korulotte.

Példa:

Az ,A” latogatd 2 pontot ér:

1 pont a f(i lapka miatt és 1 pont a viz lapka miatt.
A ,B” latogatd 2 pontot ér: 2 pont a viz lapkaért.
Aki a legtobb pontot gylijti, az lesz a jaték gybztese.

Extra szabaly:

Ebben a nehezitett valtozatban a Ildtogatdk szinei is
szamitanak a pontozasban. Minden latogaténak van egy
kedvenc allatfajtdja:

- a kék latogatdk a vizi allatokat kedvelik

- a zoldek a flvel boritott ketreceket részesitik elényben

- a sargak a foldes ketrecekben taldlhaté allatokat szeretik

- a piros latogatdknak nincsenek kedvenceik

Pontszamitdskor a latogatd 2 pontot szerez, ha a kedvenc
allatanak ketrece mellett all:

- 1 kék latogatd a ,,viz” lapka mellett = 2 pont

- 1 sarga latogatd a foldes lapka mellett = 2 pont

- 1 z0ld latogatd egy fii lapka mellett = 2 pont

- 1 piros latogatd barmely csempe mellé helyezve = 2 pont

J6 jatékot kivanunk!



