DJECO
Djeco tarsasjaték: Tulum Cikkszam: DJ08400
Ajanlott életkor: 5-10 éves korig
Jatékosok szama: 2-416
A jaték tartalma: 4 jatéktabla, 84 lapka, 6 dobdkocka
A jaték célja: Légy te az elsd, aki bebefejezi a piramisat.

A jaték elGkészitése: Minden jatékos tegyen maga elé egy jatéktablat. A dobdkockakat és a lapkakat az asztal kozepére
helyezzék el.

Jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd. A jaték az dramutatd jarasaval megegyez6 irdnyban folytatodik. A jatékosok
egymas utan dobnak a kockdkkal és megprobaljak elhelyezni a lapkakat a tdblajukon a kévetkez6k szerint.

Minden kockadobds tobb fazist foglal magaban:
1. dobas a 6 kockaval,
2. 2.lapkak elhelyezése a tdblan a kocka dobas eredményétél fliggéen (ha lehetséges),
3. 3.vdlasztas két lehetdség koziil: megidllas ezen a ponton, vagy a kockadobas folytatasa.

1 - A kockak dobasa:
A soron kovetkez6 jatékos dob a kockakkal, és megprébal elhelyezni lapkakat a tablajan.

2 — A lapkak elhelyezésének a feltételei:
- a letehetd lapkaval megegyez6 szint kell dobni legalabb az egyik kockaval,
- lehet6vé kell tenni, hogy ezt a lapkat a tablan elhelyezze.

A lapkak elhelyezésének feltételei:

- minden szines lapkat a szinsor megegyez8 szinl sordra kell helyezni,

- egy lapkat csak az alatta Iév6 soron, két masik lapka tetejére lehet elhelyezni.
(A kivétel az alsé sor, ahol a blokkokat kozvetleniil a piramis alapra kell helyezni.)

Fontos: a lapkakat a fehér kor jel6lési oldaldval kell felhelyezni a tablara, amig
a jatékos a kockadobast folytatja. Addig folytathatja a dobdst, amig tud azonos
szinl lapkat elhelyezni a tablajan és az 6sszes kockajat fel nem hasznalta. Ha nem
tud lapkat felhelyezni a tablara egy dobas utan, akkor a fehér korong jelolésd
lapkait vissza kell tennie kozépre.

Ha ugy dont, hogy nem dob tovabb, (vagy felhasznalta a kockait), akkor
megforditja a jelolt lapkakat és azokat mar nem veszitheti el. A kovetkez6 jatékos
dob.

3 — Valasztas két lehetGség koziil:

Ha legaldbb egy blokkot elhelyez a piramison (a fehér ponttal megjelenitve), akkor dénthet Ugy, hogy abbahagyja a
jatszast, "rogziti" a lapkakat, vagy tovabb jatszik.

e Ugy dont, hogy abbahagyja a jatékot: forditsa at az Osszes forduldban lévé lapkdkat, Ggy hogy
az egyszin( felliket mutassak. Ezeket a lapkdkat "rogziti", és nem fenyegeti a veszély, hogy elvesziti 6ket a kovetkezé
forduldban.

e Ugy dont, hogy folytatja a jatékot: tegye félre azokat a kockakat, amelyeket mar felhaszndlt arra, hogy lapkat
helyezzen fel a tablara, utdna dobjon a maradék kockakkal ujra.

Addig Dobhat a még fel nem hasznalt kockdkkal ujra, amig lapkdkat tud elhelyezni a tdblan. De ha az egyik
dobdkockaval sem tud lapkat elhelyezni, akkor elvesziti az 6sszes lapkat, amit az adott forduld alatt helyezett el a
tabldjan (ezeken a lapkakon fehér kor lathatd).

A kovetkez6 jatékos folytatja a jatékot.

A nyertes: Az a jatékos nyeri a jatékot, aki els6ként fejezi be a piramisat.
A jatékot tervezte Hartmut Kommerell



