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Djeco: Sakapuss — parositd, gyorsasagi kartyajaték DJECO Cikkszam: DJ05111

Ajanlott életkor: 6 — 99 éves korig

Jatékosok szama: 3 -5 jatékos

A jaték tartalma: 45 db kartyalap:

20 ,cica” lap,

18 ,,él6skod6” kartya, (tetd, bolha, atka),
- 6 ,rovarold” kartya,

- 1,zuhany” kartya.

A jaték célja: A legkevesebb él6skoddd legyen a jaték végén.

A jaték el6késziilete:

Annyi ,cica” kdrtya sorozatot kell a jatékhoz haszndlatba venni, ahany a jatékosok szama. A
tobbit félre kell tenni.

Vagyis 3 jatékos esetén vegyiink 3 sorozatot 4 azonos macskdbdl. Ossze kell keverni a
kivalasztott macskakat és ki kell osztani a jatékosoknak. A ,parazitak”, a ,zuhany” és a
,rovarold szer” lapokat 6ssze kell keverni és egy kupacban lefelé forditva kdzépre kell tenni.

Jatékszabaly:

Egy jaték 10 fordulobdl all.

A jaték az dramutatdval megegyez6 irdnyban halad.

A oszt6 jatékos kezd.

Az 3ltala valasztott kartyat atadja a bal oldaldn Gl6 jatékostdrsanak, aki elveszi a lapot,
valaszt egyet a sajat kezébdl, és odaadja a bal szomszédjanak, stb.

Amikor egy jatékos megszerez 4 azonos cicat, meg kell varnia, amig minden jatékosnak 4 lap
van a kezében. Csak ekkor racsap a paklira és a tobbieknek is azonnal ezt kell csindlniuk.
Aki utoljara csap a kupacra, huznia kell egy lapot a paklibdl és maga elé kell helyeznie.

3 féle kartyat huzhat:

e ,parazita” kdrtya: egy bizonyos szamu tetd(t, bolhat, atkat abrazolnak a lapok.

e rovar6lé szer” kartyak: amikor ilyet huz a jatékos, akkor megszabadulhat egy
parazitajatél, ha van neki (tetd, bolha vagy atka). Ha nincs parazita lapja, akkor a
rovarolé szer lapot vissza kell tenni a pakli aljara.

e zuhany” kartya: Amikor a jatékos ezt a lapot huzza, akkor minden parazitajatdl
megszabadulhat.

A ,zuhany”, a ,parazita” és a ,rovarolé szer” kartydk, amiktél megszabadultak a jatékosok a
pakli aljara kertlnek.

Figyelem: Ha az elsd jatékos tévesen csap a paklira, vagyis nincs meg neki a 4 azonos macska
lapja, akkor a pakli felsé 2 lapjat kell felhtznia.

A forduld végén minden jatékos megtartja a parazita kartyait. Egy jatékos megkeveri a cica
kartyakat és Ujra kiosztja és a jaték ujra kezd6dik.

Ki nyer?
A jaték végén a jatékosok megszamoljak a parazitaikat, és akinek a legkevesebb van, az nyer.



